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Genom undervisningen i ämnet matematik ska eleverna 
sammanfattningsvis ges förutsättningar att utveckla sin förmåga att  
 
•! formulera och lösa problem med hjälp av matematik samt värdera valda 
strategier och metoder,  

•! använda och analysera matematiska begrepp och samband mellan 
begrepp,  

•! välja och använda lämpliga matematiska metoder för att göra beräkningar 
och lösa rutinuppgifter,  

•! föra och följa matematiska resonemang, och  

•! använda matematikens uttrycksformer för att samtala om, argumentera 
och redogöra för frågeställningar, beräkningar och slutsatser.  

Lgr11-­‐	
  Matema0ska	
  förmågor	
  



Kunskapsnivåer 

•! Känna igen 

•! Förstå 

•! Tillämpa / utföra / göra 

•! Förklara / jämföra 

•! Analysera / argumentera / skriva egna 
uppgifter 

Gener
e l l 
bedöm
n i n g s
matris 

 

Bedömningsmatris Ma Trädgårdsstadsskolan vt 2008 

 
Bedömningen avser 
följande kompetenser: 

 

 
 
[1] Som hjälpmedel räknas t ex miniräknare, gradskiva, laborativt material, linjal, passare. 



1.! Intui0v	
  –	
  tänka,	
  tala	
  
2.! Konkret	
  –	
  göra	
  och	
  pröva	
  
3.! Representa0onsformer	
  –	
  synliggöra	
  
4.! Abstrakt/symbolisk	
  nivå	
  –	
  förstå,	
  formulera	
  
5.! Tillämpning	
  –	
  aF	
  använda	
  i	
  verkliga	
  och	
  

påhiFade	
  situa0oner	
  
6.! Kommunika0on	
  –	
  kunna	
  förklara,	
  

argumentera,	
  reflektera	
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Svampplockning 
Sex vänner är ute i skogen och 
plockar svamp i varsin korg. 
Tillsammans har de hittat 63 
svampar. 
 
Plötsligt upptäcker en av vännerna 
något intressant. Genom att 
kombinera olika korgars antal 
svampar kan hon få vilket antal 
svampar som helst upp till 63. 
 
Hur många svampar fanns det i 
respektive korg? 
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Bild 

Ord/Text Tal/siffror 



Labora0onsrapport	
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Beskriv problemet med egna ord: 
 

Vilken strategi använde ni för att lösa problemet: 

 
Visa med tabell, diagram, figur, uträkningar eller liknande hur ni löste problemet: 

 

Skriv lösningen/lösningarna på problemet: 

 

Vilka slutsatser kan ni dra: 

 
Hur kan uppgiften ändras för att bli ännu bättre? Skriv ett eget liknande problem och lös 
det. 

 

Namn på uppgiften: ………………………………………………….  Datum: …………… 
 
Vi som arbetat med uppgiften är: …………………………………..………………………………… 
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Kvadrat	
  på	
  kvadrat	
  



Kvadrat	
  på	
  kvadrat	
  

2S+2(S-2) 4(S-2)+4 4S-4 

4(S-1) 2(S+(S-2)) S2-(S-2)2 

S 
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Klippa	
  gräs	
  

Jenny klipper gräset hos Bo på 2 timmar. Mona gör det på 4 timmar. 
 
a)! Hur lång tid tar det om de gör det tillsammans? 
b)! Skriv en egen liknande uppgift och lös den. 
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Bedömningsmatris	
  

Processinriktad – utgår från 
ämnesspecifika förmågor 



Bedömningsmatris	
  

Bygger på kvalitet och inte kvantitet 
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Visar tydligt på utveckling 

Här är du Hit ska du …eller hit 



Klasstorlek	
  

REVERSE 
Typical	
  

Teacher	
  

Effects	
  

ZONE OF 
DESIRED 
EFFECTS 

0 

0,15 

0,40 
0,21 

VAD GER EFFEKT PÅ LÄRANDET? 

Från Hattie (2009): Visible learning 



Läxor 

REVERSE 
Typical	
  

Teacher	
  

Effects	
  

ZONE OF 
DESIRED 
EFFECTS 

0 

0,15 

0,40 0,29 

VAD GER EFFEKT PÅ LÄRANDET? 

Från Hattie (2009): Visible learning 



ÓDetta Šr nŒgra av de stšrsta 
effekterna som 
šverhuvudtaget uppmŠtts fšr 
undervisningsinterventioner.  
  
/!/ 
 
En effektstorlek pŒ 0,7 skulle 
hšja England i en internationell 
jŠmfšrelse, med 40 
medverkande lŠnder, frŒn 
mitten till de fem bŠsta.Ó  
(Black m.fl., 2003) 

VILKA EFFEKTER GER FORMATIV BEDÖMNING? 

Black och Wiliams šversikt om formativ 
bedšmning (cirka 250 studier). 

1998 



Bedömningsmatris + självbedömning = 0,99 

REVERSE 
Typical	
  

Teacher	
  

Effects	
  

ZONE OF 
DESIRED 
EFFECTS 

0 

0,15 

0,40 

0,99 

VAD GER EFFEKT PÅ LÄRANDET? 

Från Hattie (2009): Visible learning 



Hör	
  av	
  dig	
  
Vi söker alltid efter nya kontakter   
och idéer så hör gärna av dig 
 
Per Berggren och Maria Lindroth 
Geijersvägen 18 
112 44 Stockholm 
0739-83 51 76 (Maria) 
0739-83 51 77 (Per) 
 
Per.Berggren@kulmatematik.com 
Maria.Lindroth@kulmatematik.com 
 
www.kulmatematik.com 
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